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Una propuesta educativa para conocer el patrimonio arqueoldgico, la
Prehistoria y la Historia Antigua de la Peninsula Ibérica a través de las
TIC.

Educational proposal to know the archaeological heritage, the Prehistory and the Ancient History
of the Iberian Peninsula through ICTs.

Maria Rodriguez Colas, Josué Llull Pefialba (*)

Resumen

La Educacién Patrimonial puede ser una estrategia interesante para permitir a los alumnos de
Educacién Primaria r econstruir nues tro pas ado, r elacionarlo con e | pr esente y c onocer s us
valores. Las diversas leyes educativas espafnolas han recogido contenidos y sugerencias
didacticas relativos al patrimonio. Sin embargo, su puesta en préctica, en ocasiones, ha s ido
poco s atisfactoria. Aqui s e presenta una pr opuesta educ ativa s obre al gunos el ementos de |
patrimonio arqueoldgico d e la oyeninsula | bérica, enla que se utiliza u na m etodologia que
auna el trabajo de investigacion de los propios estudiantes y la utilizacion de las TIC y TAC. A
través de preguntas, un aprendizaje practico b asadoen| ac uriosidad y el as ombro, el
descubrimiento, | a experimentacion y | a indagacion, | os a lumnos pued en ¢ onocer d iversos
bienes culturales relacionados con la Prehistoria, las sociedades prerromanas y la Antigiiedad
Clasica, a los que es posible acceder de manera virtual por internet.

Palabras Clave: Patrimonio ar queoldgico, educacion pat rimonial, ar queologia virtual,
propuesta didactica.

Abstract

Heritage E ducation c an b e an i nteresting s trategy t o per mit s tudents of P rimary E ducation
rebuild their past, relate it to their present and learn about their values. The various educational
laws in Spain have included contents and didactic suggestions related to h eritage. However,
their implementation, on occasions, has been insatisfactory. Here it is presented a pedagogical
proposal about some elements of the archaeological heritage of the Iberian Peninsula, in which
an inquiry-based | earning methodology c ombined with the use of ICTs and T LKs is app lied.
Through ques tions, pr actical learningf ocused onc uriositya nd wonder, di scovery,
experimentation, an d r esearch di scovery, s tudents will learn ab out v arious h eritage assets
connected with Prehistory, Pre-Roman s ocieties and Classical A ntiquity, that can be virtually
visited on the Internet.
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1. Introduccion

Histéricamente, el co ncepto de pat rimoniohai doe volucionando desd e una
perspectiva per sonal hasta finalmente considerar| os bienes per tenecientes y
disponibles para el disfrute de toda una co munidad (Llull, 2005). Es en este se ntido
que el patrimonio se ha utilizado no so lo par a estudiar y co nstruir el pasado, sino
también para determinar el desarrollo de una s ociedad. Centrando la atencion en el
patrimonio arqueoldgico, este nos permite acercanos a nuestro pasado desde un
modo tangible a través de los bienes tratados. Por ello, es tan importante dar a
conocer los diversos bienes patrimoniales que conforman parte de una cultura con el
propésito de poder definir lo que somos hoy en dia. Para tal fin, el proceso educativo
es un elemento clave ya que permite crear vinculos de pertenencia a la comunidad y
permite la identificacion de la sociedad con su historia y su entorno.

Es cierto que la Historia, a di ferencia de ot ras areas recogidas en el curriculum “no
puede ser experimentada en un | aboratorio, ni replicada, ni obse rvada directamente,
pues el viaje en el tiempo es imposible” (Vicent et al.,, 2015, p.84). En cambio, | os
objetos materiales que componen el patrimonio pueden se r abordados m ediante un
aprendizaje practico y experimental. En el caso del patrimonio arqueoldgico, ademas,
pueden utilizarse los avances de las tecnologias para su exploracion. Estos avances
han permitido la reconstruccién virtual de espacios y objetos patrimoniales, utilizando
como medio la realidad aumentada, |a realidad virtual y aplicaciones mébiles lo que
tiene i ndudables implicaciones educativas (Coceres, 2002) . E n e ste ar ticulo se
reflexiona precisamente sobre la utilidad de las tecnologias como instrumento de
comunicacion de la Educacion Patrimonial siguiendo la linea trazada por otros autores
(Bellido, 2008).

Existen numerosas aplicaciones tecnoldgicas que son de gran utilidad para conocer el
patrimonio, sin embargo, no si empre posibilitan la reflexion y el pensa miento critico
sobre lo que se presenta. Es por ello que, en el ambito docente, una adecuada
seleccion de las herramientas tecnoldgicas y de la metodologia que se vaya a utilizar,
es de vital importancia para que los alumnos puedan llegar a reflexionar criticamente
sobre su herencia cultural.

En nuestro caso, nos hemos centrado en he rramientas de r econstruccién y vi sitas
virtuales a sitios y objetos arqueoldgicos, cu yas pot encialides podemos apr ovechar
para proponer actividades didacticas de calidad. EI denominador comun de estas
actividades es una metodologia basada en la investigacion y la reflexién a través de la
que los al umnos no so lo puedan co nocer el v alor de | os bienes pat rimoniales en
cuestion sino también apreciar su utilidad para aprender determinados aspectos de la
Prehistoria e Historia Antigua de Espaia.
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2. Marco teérico

El patrimonio es complejo y dinamico y experimenta un continuo proceso de
construccion y deconstruccion (Hernandez, 2003). La palabra patrimonio tiene origen
en el latin, derivacion de pater, padre, pai (Chaui, citado en Teixeira, 2006). Asi, en su
origen, el concepto patrimonio se referia a lo que provenia de los padres, es decir, los
bienes transmitidos de padr es a hi jos. Sin embargo, a partirde| a R evolucion
Francesa, el patrimonio se empezé a considerar de manera colectiva, dando origen al
denominado pat rimonio nacional, de accesibilidad y disfrute por parte de todos los
ciudadanos (Hernandez, 2002).

En su largo proceso de conceptualizacion el patrimonio ha ido adquiriendo una serie
de ace pciones: como propiedad en her encia, como seleccién de | a cultura, y como
conformador de i dentidad g ue su pone un r ecurso par a poder de finir |o g ue so mos
(Fontal, 2003).

El patrimonio de un pai s esta constituido por un co njunto de bienes recibidos como
herencia social que pueden ser de indole natural, cultural o mixta (Instituto Geografico
Nacional, 2013) . C oncretamente, | a Ley 16/ 1985, de 25 de j unio, de | P atrimonio
Historico Espafiol y las posteriores normas reguladoras, tanto de ambito nacional
como aut onémico, i ntegran est os tres tipos de pat rimonio. En estaley se recoge
ademas el caracter colectivo de esta riqueza, no solo en la aportacion de elementos
patrimoniales sino también en el cuidado y conservacion de la misma.

En el ambito internacional, la UNESCO es el organismo que orienta las concepciones
y actuaciones en materia de patrimonio. Su principal iniciativa reguladora para valorar,
proteger y co nservar el pat rimonio a ni vel g lobal ha si do | a Li sta del P atrimonio
Mundial. E ste sello, no exento de pol émica (Risnicoff, 2007), proporciona prestigio y
favorece | os ingresos derivados del t urismo, al m ismotiempo que establece un
compromiso de proteccidn para esos bienes patrimoniales.

La propuesta educativa recogida en es te articulo se centra en el patrimonio cultural
espanol, ya que es en este donde se guarda mejor y mas profundamente la identidad
de un puebl o (Chang, 2016). Se trata, pues, de un el emento vital para la memoria
histérica y la construccion de | a cultura en | a medida que posibilita “ verificar [...] las
actitudes, comportamientos y valores implicitos o adjudicados de la produccion cultural
a través del tiempo” (Martin, 2001, 27-28).

2.1. Patrimonio y educacién.

Si un individuo desde su infancia conoce, experimenta y disfruta su patrimonio, podra
en su edad adulta, estimar los monumentos, las costumbres y las fiestas de su pueblo
como parte de si mismo. Por eso es importante, como menciona Palma (2013), hacer
uso de la educacion como vehiculo para el conocimiento, la difusién y la conservacion
del patrimonio. Es en este contexto donde entra en juego la educacién patrimonial, que
pretende ser un nexo efectivo y eficaz entre el patrimonio y la sociedad (Colom et al.,
1998). De hecho, Cuenca (2014) la define como:
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“Una disciplina responsable de analizar y desarrollar propuestas didacticas de caracter
investigativo, transdisciplinar y sociocritico, en e | que tanto el disefioy desarrollo de
finalidades, contenidos y estrategias metodoldgicas conduzcan a construir valores
identitarios, fomentando el respecto intercultural y el cambio social, que contribuyan a
la formacion de una ciudadania socioculturalmente comprometida” (p.5).

Su labor co nsiste en “ llevar a los individuos a un pr oceso activo de conocimiento,
apropiacion y valorizacion de su her encia cu ltural, ca pacitandolos para unam ejor
utilizacion de est os bienes y propiciando | a g eneracion y |a produccién de nuev os
conocimientos, teniendo asi un co ntinuo p roceso de ¢ reacion cu ltural” (Soares, cit.
Teixeira, 2006, 139).

Es aqui donde ca be mencionar el proceso de patrimonializacién descrito por Fontal
(2003). Este proceso consiste en que un bien sea reconocido como patrimonio cultural
por el interés que la so ciedad encuentra en ese ob jeto par a se r conservado y
preservado. Es durante este proceso y en su consiguiente identificacion que la accion
educativa se situa como elemento esencial por permitir apropiarse simbdlicamente del
patrimonio y tomar conciencia de su valor. Asi, en primer lugar, da a conocer el bien
para su pos terior co mprension. D espués, se p one en v alor par a una co nsiguiente
apropiacion simbdlica. Esta apropiacién simbdlica da paso al cuidado, conservacion y
disfrute par asu f inalt ransmision. E s destacable g ue e stos procesos de
patrimonializacion e identificacién son objetivos clave o procedimientos metodoldgicos
estructurales en algunos programas en educacién patrimonial.

La educacion patrimonial tiene diversos modelos de trabajo, pero en nuestra propuesta
se aboga por un modelo integral en el que se recojan diversas aportaciones. Asi, se
utiliza la educacion como vehiculo para que los alumnos descubran el patrimonio que
les rodea, conozcan su historia, la relacion del presente con su pasado, y adquieran
los valores asociados a la cultura, al territorio o a | a identidad del legado cultural que
se estudie. Para ello, como Prats (1997) indica, |a didactica del patrimonio tiene por
objetivos configurar recursos didacticos para la explicaciéon y la interpretacion del
patrimonio, adecu ar | os bi enes patrimoniales para se r i nterpretados y est udiar | as
aplicaciones didacticas del patrimonio cultural asicomo su funcion educativa, social e
ideologica.

Los sistemas educativos tienen las estructuras y medios necesarios para ser agentes
esenciales en la difusion de la cultura y asi cumplir con una funcién mediadora entre el
patrimonio y |a so ciedad ( Palma, 2013) . E | patrimonio es untema presente en| os
curriculos de la mayoria de las leyes educativas espafiolas, no solo en la asignatura
de Ciencias Sociales, sino también en Ciencias Naturales, Educacion Artistica, Lengua
Castellana y Educacion Fisica. Como se menciona en el preambulo de la LOMCE y se
ha adel antado en| a L OMLOE, | os alumnos tienen q ue “ ser pr eparados para el
ejercicio de la ciudadania y para la participacién en la vida econdmica, social y cultural
con act itud criticay responsable y co n ca pacidad de adapt acién a | as situaciones
cambiantes de | a so ciedad del co nocimiento” (LOMCE, p. 97859). Sila educa cion
patrimonial no es tuviera incluida entre las lineas del reglamento edu cativo, nuestros
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alumnos no al canzarian di cho obj etivo yaquenot endriant odo el conocimiento
necesario para hacer juicios de valor justificados. Sin embargo, aunque el patrimonio
esta recogido en contenidos de diversas areas, su puesta en practica en las aulas es,
en ocasiones, escasa y deficiente. Esto implica desaprovechar la labor de difusién que
tiene la escuela. Sin embargo, es esencial abordar el patrimonio desde el inicio de |a
escolaridad, tomando como referentes metodolégicos la curiosidad, la investigacion y
el pensa miento critico, con el fin de favorecer el interés por la conservacion de | os
bienes culturales.

2.2. Recursos digitales para conocer el patrimonio.

El desarrollo de las nuevas tecnologias ha posibilitado |a apertura y expansion de los
espacios de aprendizaje en torno al patrimonio por medio de una interaccion mas rica
yrealentrelas personas (Maldonado, 2017) . A si ha e volucionado hacia nuev as
perspectivas, fomentando cada vez mas la participacion de los alumnos, el aprendizaje
colaborativo y la interdisciplinariedad (Fontal, 2003). Es gracias a esta comunicacion
multidireccional g ue se hace pr otagonista al publ ico, i ntentando t ransformar| a
conciencia del mismo a través del pensamiento critico. Desde esta vision, el
patrimonio ya no es considerado simplemente como elemento de conservacion,
exhibicion y coleccidn, sino que, gracias a las nuevas tecnologias y su amplio alcance
se convierte en un espacio de interaccion (Coceres, 2002).

Unadel as areasdel pat rimonio dondel a tecnologiahat enidou npeso mas
significativo ha sido la arqueologia virtual. Las herramientas de esta disciplina son hoy
instrumentos para | a investigacion, co nservacion y difusion del patrimonio ( Delgado,
2015).

Trasladando el papel de las TIC al proceso de ensefianza aprendizaje, los
investigadores de diversos campos han visto en el las posibilidades de desarrollo de
procesos de aprendizaje personalizados y adaptados, ademas de un instrumento con
el g ue disenar un ap rendizaje del patrimonio eficaz, partiendo de |as diferencias y
necesidades del alumnado (Kortabitarte et al., 2017). Por ello el objetivo se centra en
aplicar todas las ventajas que ofrencen los entornos 2.0 y 3.0 para complementar la
educacién presencial con nuevos modelos de trabajo y acceso al conocimiento
(Ibanez-Etxeberria et al., 2018). Sin embargo, no se trata de depender Unicamente de
estas herramientas, si no de apr ovechar al maximo | as posibilidades q ue o frecen
(Lépez, 2016).

Es, ademas, de vital importancia remarcar que, en Espafia, desde la instauraciéon de la
LOE, una de las competencias clave que los alumnos tienen que alcanzar es la
competencia digital. Esta requiere desarrollar una actitud critica, activa y realista hacia
las tecnologias y los medios tecnoldgicos, realizando una valoracién de sus fortalezas
y debilidades, y respetando principios éticos en su uso. También supone participacion
y trabajo co laborativo, asimismo, m otivacion, cu riosidad y m ejoraen eluso del as
nuevas tecnologias. E s por ello, q ue se cree q ue i mplantar | as tecnologias de la
informacion y | a co municacion (TIC) en | a educa cién pat rimonial t endra m ultiples
beneficios paral os discentes, noso loaco rto pl azo, si notambién en su f uturo
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profesional, ya q ue el conocimientoy t rabajo con est as herramientas es uno de
elementos mas demandados (Ministerio de E ducacién y Formacién Profesional, s.d.).
Pero hoy en dia no podemos quedarnos en el simple término de TIC, han surgido
nuevos términos como las tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento (TAC). Si
las TIC son las herramientas que nos ayudan a acceder a la informacion y
conocimiento e i nteractuar con diferentrs personas, las TAC establecen una relacion
entre la tecnologia y el conocimiento adquirido con ella promoviendoen los alumnos
una post ura criticay analisis, constructiva y responsable. Y, por ul timo, cabe
mencionar las Tecnologias de empoderamiento y participacion (TEP) por ser estas el
final del proceso educativo donde se proyecta del aula al entorno social con el fin de
construir un conocimiento colectivo (Latorre et al., 2018).

Una de las mejores maneras para ensefar a los alumnos un contenido tematico es a
través de la visualizacion del mismo (Vifias, 2011). Esto se puede hacer posible
gracias a las recreaciones y visitas virtuales, que ofrecen presentaciones atractivas e
in situ del patrimonio dentro de su entorno natural, pudiendo ser un contexto urbano o
rural (Hernandez, 2002). Bien es cierto que una visita virtual no of rece la experiencia
sensorial de un v iaje fisico, per o sitienela ve ntajade que “los alumnos puedan
explorar | ibremente el ent orno e i nteractuar c on el co ntenido a su propio r itmo”;
ademas, las visitas virtuales no se limitan a una sola visita, sino que se puede volver
cuantas veces se desee y explorar cada vez en mas detalle (Vinas, 2011). Por ultimo,
esta herramienta permite a los docentes elaborar y disefiar proyectos en los que los
alumnos, trabajando individual o g rupalmente, adquieran un ap rendizaje significativo
(Lépez, 2016).

Sin embargo, no tiene sentido utilizar los avances de las TIC para que simplemente se
presenten unos contenidos sin promover en los estudiantes procesos cognitivos de
orden superior incluidos en la taxonomia de Bloom como analizar, evaluar o crear. Si
los docentes utilizan las nuevas tecnologias en el aula, se debe teneren cuentano
sélo el medio o medios con los que se trabaja, sino también como se va a trabajar. En
la propuesta que presentamos aqui se han se leccionado co mo medio las visitas y
recreaciones virtuales, considerandolas como la mejor forma de presentar el
patrimonio a los alumnos vy, a ni vel m etodoldgico, se insiste en| a reflexiébn co mo
proceso par a al canzar el m aximo pot encial, no so lo de est as herramientas, si no
también de nuestros alumnos.

Existen webs y programas online que permiten aplicar visitas virtuales en el aula. Las
mas conocidas son Google Earth, Google Maps y Google Street View. Son mapas
digitales que per miten | ocalizar el entornoy lugares de interés hi stérico o na tural
(Villegas, 2014). El primero de ellos, incluye Google Sky, una herramienta que permite
visualizar imagenes del espacio, ya sean planetas, estrellas, galaxias, constelaciones,
entre o tros (Vifas, 201 1). P or o tra pa rte, Google Street View permite | a vi sita de
museos, monumentos o lugares en 3D por los que adentrarse, como si se estuviera in
situ. Y, por ultimo, la pagina web de Amigos de |la Egiptologia ofrece una gran cantidad
de visitas virtuales por museos, templos y tumbas egipcias con informacioén sobre cada
uno de los aspectos relevantes que se encuentran en ellos. Por ello, a través de estas
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herramientas se pueden crear visitas virtuales desde el aula, actividad que pretende
acercar a | os estudiantes al concepto de pat rimonio m ediante ejemplos concretos y
exponer las potencialidades de las TIC para su exploracién, conocimiento y difusion
(Villegas, 2014). Por otro lado, Google Art Proyect exhibe obras de arte online de | as
instituciones de arte mas aclamadas del mundo para que los usuarios puedan
contemplarlas y descu brirlas. Otro recurso a de stacar son |as recreaciones virtuales
como las ofrecidas por Feitan 3D Tours sobre el Taj Majal y la Ciudad Prohibida y las
de Rome Reborn, incluyendo Realidad Aumentada.

3. Propuesta educativa

Esta propuesta, dirigida a alumnos de 4° curso de Educacién Primaria, centra la
atencion en | as visitas y recreaciones virtuales de algunos elementos del patrimonio
histérico espafol. Estos han sido seleccionados por la gran importancia en su época y
el legado que representan en la actual. Ademas, se ha tenido en cuenta la
potencialidad educativa de la visita o recreacion virtual que ofrecian. La propuesta ha
de se r complementadaco nel resto de los contenidos recogidos en el Decreto
89/2014, de 24 de |julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la
Comunidad de Madrid el C urriculo de la E ducacién P rimaria parael 4°cursode
Educacién Primaria.

3.1. Objetivos didacticos

- Conocery apr eciar el ementos si gnificativos del pat rimonio hi stérico espanol a
través de visitas y recreaciones virtuales.

- Valorar | a i mportancia q ue tiene | a co nservacion de | os monumentos hi storicos
para entender nuestra historia.

- Comparar las formas de vida humana del pasado con las de la sociedad actual.

- Aplicarm étodos cientificos dei nvestigacion, selecciondei nformacién e
interpretacion del pasa do hi stérico a través delacuriosidady el uso del as
tecnologias.

- Desarrollar habitos de trabajo individual y en g rupo, relacionandonos de manera
colaborativa, corresponsable y constructiva con los compafieros.

3.2. Contexto en el que se podria aplicar esta propuesta y cronograma de
aplicacion.

Esta propuesta esta dirigida para ser aplicada en cuarto curso de Educacién Primaria
de un co legio de | a Comunidad de M adrid. P ara su aplicacion es necesario que se
cuente con tablets individuales, tablets por grupos o bien una sala de ordenadores a la
que |l os alumnos tengan acce so. Ademas, | os al umnos dispondran de un co rreo
personal para poder acceder a las herramientas de Google. En el aula, se dispondra
de una pizarra digital o proyector.
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En cuanto al cronograma de aplicacion, la propuesta estd pensada para ser aplicada
dos sesiones ala semana. Cada sesion durara una hor a segun | o estipulado en el
anexo |V del Decreto 89/2014. La primera se sion sera para las actividades de pre-
desarrollo con duracion aproximada de 15 a 20 minutos y el tiempo restante para la
visita o recreacion virual y sus actividades. La segunda sesién sera para la actividad
de posdesarrollo y puesta en comun. Asi, la propuesta se realizara en 6 semanas; 5
semanas para trabajar cada uno de los elementos y una mas paralas actividades
restantes y suplementarias.

3.3 Metodologia

En esta propuesta se considera que “el conocimiento no es una posesion del docente
que deba ser transmitida a los estudiantes sino el resultado de un p roceso de trabajo
entre estudiantes y docentes por el cual se realizan preguntas, se busca informacién y
esta informacién se elabora para obtener conclusiones” (Truijillo, 2015, p. 23).

Es por ello, que se pretende poner al alumno en el centro del proceso de ensefianza-
aprendizaje donde el profesor/a sea una guia o ayuda para dicho aprendizaje. Asi, una
metodologia que se ha tenido en cu enta es el aprendizaje por descu brimiento que,
como establece Bruner (1966), supone que los discentes descubran el funcionamiento
de las cosas de manera activa y constructiva. Asi, el material que el docente
proporciona constituye un andam iaje, es decir, un apoyo. Es esto lo que se pretende
con | as actividades planteadas en | a pr opuesta, ser una guia al apr endizaje, per o
nunca el aprendizaje en si, ya que este tiene que ser descubierto y elaborado por los
alumnos.

Otro elemento clave a tener en cuenta es la investigacion. En ella los alumnos deben
de formularse preguntas, buscar, sintetizar y recoger informacion, y, por ultimo, llegar
a ciertas conclusiones. Por ello una m etodologia clave en est a propuesta ha si do el
Aprendizaje Basado en la Investigacién, lo que se denomina en inglés inquiry-based
learning, un en foque pe dagdgico que co nsiste en que, a partir de |a c uriosidad, el
asombro y las preguntas que se |anzan tanto por parte del profesor como del os
estudiantes, los alumnos participen en | a construccion de co nocimientos a través de
experiencias practicas, la investigacion y la comunicacion de su s resultados. Asi, se
han intentado disenar a ctividades que susciten la curiosidad y la motivacion de |l os
discentes por observar e investigar sobre | os bienes patrimoniales propuestos. Las
actividades combinaran el dialogo, la observacién y recogida de datos de las visitas y
recreaciones virtuales y la busqueda de i nformacion suplementaria en p aginas webs
propuestas por el docente. Ademas, se incluyen dinamicas que invitan a la reflexion y
el pensa miento cr itico, procesos relevantes de esta metodologia. Por ultimo, se da
especial importancia al aprendizaje en un co ntexto social en el que aprenden unos de
otros y junto con otros, y por ello se han disefiado actividades para trabajar en pareja o
grupos de cuatro (Lutheran Education Queensland, s.d.).

En cuanto a |l a creacion de | as actividades, se ha tenido en cu enta |a taxonomia de
Bloom, creada en 1956. E sta categoriza y ordena las habilidades de pensamiento y
objetivos siguiendo el proceso del pensa miento. A si, se gun C hurches (2009) se
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encuentran las siguientes habilidades de pensamiento listadas de orden inferior a las

de or den su perior recordar, ent ender, apl icar, anal izar, ev aluary cr ear. E n e sta

propuesta se ha intentado recoger todas ellas, combinandolas para llegar a

aprovechar el maximo rendimiento de los alumnos. Para una presentacién organizada

de las mismas, se ha creado una se cuencia a se guir en todas las etapas histéricas a

trabajar, que consta de:

- Predesarrollo, fase que incluye todas actividades preparadas para introducir a los
alumnos en el contexto.

- Desarrollo, todas las actividades que estan dirigidas a que los alumnos puedan
trabajar detalladamente el elemento del patrimonio seleccionado. Estas actividades
junto con la de pr edesarrollo se han di sefado para ser |levadas a cabo en una
sesion de 1 hora.

- Posdesarrollo, esta etapa cuenta con actividades de profundizacion y am pliacion
del tema a tratar. Estas actividades se realizaran el segundo dia de la asignatura
dedicando para ello, 1 hora.

Algunas actividades que los alumnos realicen seran incluidas en un po rfolio |lamado
Cuaderno Histérico, en el que se reflejaran las investigaciones y trabajos realizados.

En la propuesta, ademas de estudiar ciertos elementos del patrimonio, se aboga por
presentarlos at ravés de dos recursos, | as visitas yr ecreaciones virtuales. E s
importante diferenciar ambos términos. En las visitas virtuales los alumnos entran al
recurso y ven lo que se les ofrece, sin incluir modificaciones de lo que en el espacio
real se encu entra. S in em bargo, | as recreaciones virtuales son recursos que
arqueolégicamente e stdn m as danadosy se hanr eproducido de forma v irtual,
pudiendo haber modificado su estado actual. Por otro lado, se ha i ncluido el trabajo
con ciertas herramientas de las TIC y TAC. En nuestra propuesta se primara el uso de
las TIC, herramientas tecnoldgicas para usos didacticos, per o también se incluiran
ciertas actividades con las TAC, estos instrumentos tecnolégicos tienen el objetivo de
quel os al umnos aprendanausa rl at ecnologiay e xploren| as herramientas
tecnolégicas como medio para aprender y conocer nuevos contenidos. El trabajo con
TIC y TAC surge de la necesidad de cubrir una de las siete competencias clave que se
recogen en la actual ley de educacién LOMCE, la competencia digital y la importancia
que probablemente se dara a esta misma competencia en la futura LOMLOE. Ademas,
utilizando las tecnologias, en co ncreto las visitas virtuales, se puede contribuir con la
funcién compensadora de la escuela dando | a oportunidad de ver en r ealidad virtual
bienes patrimoniales a aquellos alumnos que por sus condiciones socioeconémicas o
culturales no puedan v isitar o ver in situ estos elementos patrimoniales. Por u ltimo,
este tipo de estrategias con las TIC y las TAC son especialmente Utiles en el contexto
actual derivado de la pandemia de la COVID-19, durante la cual se han establecido
restricciones para el turismoy | as visitas virtuales han su puesto un a al ternativa
interesante.

La siguiente propuesta ha partido de | os contenidos habituales que aparecen en | as
ultimas leyes educativas acerca del patrimonio cultural, la Prehistoria y la Historia de la
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Peninsula Ibérica, pero ha de resaltarse que es una propuesta abierta y flexible para
que sea adaptada y se lleve a cabo en el marco legislativo que corresponda.

3.3. Ejemplos de actividades.

3.3.1. Actividad inicial

Antes de centrarnos en cada uno de los elementos patrimoniales y las actividades

relacionadas con ellos, se presenta una actividad inicial a realizar con los alumnos

para despertar en ellos motivacion y curiosidad por el proyecto. Se les presentara en la

pizarra imagenes de diferentes tipos de yacimientos arqueoldgicos de acuerdo a su

cronologia, funcion, objetos encontrados en los mismos, entre otros aspectos a

valorar. Teniendo las imagenes proyectadas se les preguntara a los alumnos:

- ¢Qué son estas imagenes?

- ¢ Habéis estado alguna vez en algun sitio asi?

- ¢Son est os yacimientos aqueoldgicos iguales unos conotros? ;Y enqué se
diferencian?

- ¢Por qué creéis que los yacimientos histéricos son importantes?

Tras este debate, se les dara a los alumnos una hoja DIN A3, por grupos, idealmente

de 4 al umnos, tendran que disefar su y acimiento ar queoldgico y cuando t erminen

presentarlo indicando por qué es importante su yacimiento y qué se ha encontrado en

él.

3.3.2. Cueva de La Covaciella, perteneciente al complejo de las Cuevas de
Altamira, Cantabria.

Pre-desarrollo

Actividad 1. Los alumnos, por parejas, visitaran los alrededores de la cueva de La
Covaciella'. Se preguntara a los alumnos:

- ¢Es un paisaje natural o transformado por el hombre?

- Viendo el paisaje ¢en qué lugar de Espafia puede estar esta cueva?

Apuntaran en un papel todos los elementos que hayan sido fruto de la transformacion
del hombre vy el lugar donde cr een que se encuentra. Tras unos minutos se pondra
todo en comun.

Actividad 2. Se dira a los alumnos que a |a etapa prehistdrica que vamos a viajar, los
seres humanos no tenian | as herramientas para poder transformar el paisajetaly
como lo podemos hacer ahora. Para descubrir esa etapa, se dara a cada pareja unas
letras recortadas que tendran que ordenar para formar la palabra PALEOLITICO,
primera etapa de la Prehistoria.

Actividad 3. Tras descubrirla, se preguntara a los alumnos:

- ¢Los seres humanos del Paleolitico vivian en casas?

- ¢ Y entonces, en donde vivian?

El debate tiene que acabar concluyendo con que los seres humanos del P aleolitico
vivian en cuevas. Después, se les preguntara:

- ¢ Conocéis alguna cueva paleolitica de Espana?

! Enlace a los exteriores de la cueva La Covaciella: https://afly.co/9ws6
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Se les informara que vamos a visitar una que se encuentra en el norte de Espafia. Si
no han sa bido decir las Cuevas de Altamira, se les puede hacer buscar en i nternet
cuevas prehistdricas del norte de Espafia hasta que ellos encuentren la respuesta.
Desarrollo

Actividad 1. Antes de adentrarnos en la cueva de La Covaciella, cada pareja buscara
informacion de la misma en paginas webs previamente selccionadas por el docente.
Se les proporcionaran las siguientes preguntas guia:

- ¢Donde se encuentra? Buscar en Google Maps su localizacion.

- ¢ Cuando fue descubierta?

- ¢ Qué podemos encontrar en su interior?

- ¢Se puede visitar?

Todo ello, lo recogeran en un Google Docs, al que tendran acceso cada parejade
estudiantes para que puedan elaborar el documento de forma colaborativa. Después
de la etapa de investigacion, se pondra en comun toda la informacién encontrada, por
si alguna pareja ha tenido dificultades para encontrar algun apartado. E| docu mento
final se imprimira y sera incluido en su Cuaderno Histérico.

Actividad 2. Conociendo la cueva, los alumnos ya estan preparados para adentrarse
en ella. Nos convertiremos en arquedlogos y se les preguntara si saben qué es esoy
que lo expliquen. El profesor proyectara en la pizarra la recreacion virtual de La
Covaciella®. Tras visualizar los primeros segundos del video se preguntara:

- ¢Qué es el sonido que se escucha?

- ¢Por qué creeis que los seres humanos del Paleolitico vivieron aqui?

- ¢,Como sabemos que vivieron en esta cueva?

Después de un debate sobre estas preguntas se proyectara el video completo. Y se

volveran a lanzar preguntas:

- ¢Es facil entrar a esta cueva? ;Por qué?

- ¢Por qué pintaban animales en las paredes?

- ¢Qué usaban para pintar estas figuras?

- ¢ Por qué hoy, aunque hayan pasado muchos afios no se han borrado las paredes
de la cueva?

- A parte de pi nturas rupestres, ¢ qué otros elementos se pueden en contrar dentro
de las cuevas que indican que alli vivieron seres humanos?

Posdesarrollo

Actividad 1. En parejas, los alumnos tendran que buscar en internet un artefacto del

Paleolitico. Deberan crear un Glogster, poster virtual, en el que incluyan su imagen,

determinen qué es, donde se encontro y para qué lo utilizaban. E| siguiente dia de

clase, ca da par eja p resentara su a rtefactoy se i mprimiran pa ra co Igarlos en | as

paredes de la clase y que lo incluyan en el Cuaderno Historico.

3.3.3. D6Imenes de Antequera, Mélaga.
Pre-desarrollo

2 Enlace a la recreacion virtual de la cueva La Covaciella: https://www.youtube.com/watch?v=-58gVfYa6Z0

CLIO. History and History teaching (2021), 47. ISSN: 1139-6237 https://papiro.unizar.es/ojs/index.php/clio



https://papiro.unizar.es/ojs/index.php/clio�
https://www.youtube.com/watch?v=-58gVfYa6Z0�

189

Actividad 1. El profesor/a mostrara a los alumnos una reproduccion en plastilina de la
Venus del Torcal y les preguntara:

- ¢ Sabéis que es esto?

- ¢ De qué época creéis que es?

Sin decirles realmente lo que es, el profesor/a les pedira que por parejas busquen en
internet Venus del Torcal e investiguen qué es esa figura y para qué se utilizaba.
Cuando tengan la informacion, una par eja de alumnos la leera para que todos sepan
realmente lo que es.

Actividad 2. El profesor/a proyectara en la pizarra, el Torcal de Antequera®. Es aqui,
concretamente, en la Cueva del Toro, donde se encontré la Venus y podran ver como
se asemeja a | as formaciones rocosas de la zona. Después, observando el paisaje,
haran una lluvia de ideas de donde se puede encontrar el yacimiento. Al finalizar, se
dira el lugar correcto si no ha si do adivinado por ningun alumno. A continuacion, se
visitaran el dolmen de Menga“, Viera® y el Romeral® y se les preguntara si son cuevas,
suuso y en el casode El Romeral, 4 qué creéis que puede ser la piedra del suelo?
Finalmente, se les explicara que era un altar.

Desarrollo

Actividad 1. Para desarrollar y entender |la forma de v ida de | os seres humanos del
Neolitico, se proyectara un video sobre el Dolmen de Menga’.El profesor/a pondra el
video en el minuto 2:03. Mientras se esta proyectando, se formularan preguntas a los
estudiantes que responderan a las formas de produccion de las cuales vivian, es decir,
agricultura, ganaderia y pesca, su forma sedentaria de vivir en casas de adobe,
piedras y paj a, | a c reacién dei nventos como c estos y el t elar,| a aparicion de
artesanos y el trueque, medios de transporte y artefactos que utilizaban. Y, por ultimo,
se preguntara por los menhires y déimenes. Las preguntas seran las siguientes:

- ¢ Coémo conseguian alimentos?

- ¢Vivian en cuevas?

- ¢Qué elementos podéis ver diferentes a los del Paleolitico?

- ¢, Coémo transportaban sus utensilios?

- ¢ Qué artefactos pueden verse en el video?

- ¢Qué creéis que hacian con la comida que les sobraba?

- ¢Qué elementos utilizaban para construir ddlmenes?

- ¢En qué se diferencia un Dolmen y un Menhir?

Si es necesario, se ira parando el video en las diferentes preguntas y explicaciones.

Posdesarrollo

Enlace al Torcal de Antequera: https://afly.co/93t5

Enlace al dolmen de Menga: https://afly.co/9395

Enlace al dolmen de Viera: https://afly.co/93p5

Enlaceal Romeral: https://afly.co/93m5

Enlace al video de dolmen de M enga: https://www.youtube.com/watch?v=nx1jkKOe_-I

~N o o b~ oW
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Actividad 1. Los alumnos, por parejas, tendran que investigar en internet otra
construccion m egalitica q ue se puedav ere nE spana. T endran q ue incluir los
siguientes puntos: nombre, localizacion, afio en el que se construyd, materiales que se
usaron para su construccion, tipo de construccién megalitica que es e incluir una foto
del monumento. Todo ello, debera estar recogido en el programa online de T hinglink.
Se pondra de fondo una foto de la construccion megalitica y se insertara un video en
el que saldran | os alumnos explicando | os puntos anteriormente en umerados. E |
siguiente dia de cl ase, se proyectaran los videos, mientras los visionan tendran que
apuntar el nombre, la localizacion y el tipo de construccién megalitica del resto de
grupos. Este papel con toda la informacion recogida y corregida por el profesor/a, sera
anadido al Cuaderno Histérico.

3.3.4. Vaso Campaniforme de Ciempozuelos.

Pre-desarrollo

Actividad 1. S e pr oyectara en| a pi zarrael vaso ca mpaniforme v irtual®. S el es
preguntara a los alumnos de forma oral:

- ¢Qué creéis que es esto?

- ¢Para qué se podia utilizar?

- ¢Quién lo pudo hacer?

- ¢ De qué época se puede tratar?

- ¢,C6mo ha sido decorado?

- ¢ Doénde creéis que se encontrg?

- ¢Creéis que se conserva tal y como se encontré?

Se apuntara en la pizarra la lluvia de ideas para contrastar posteriormente estas con
las que saquen después de la investigacion.

Desarrollo

Actividad 1. Por parejas, los alumnos tendran que buscar en internet varias de las
preguntas anteriormente propuestas. Cuando todos terminen, se corregira pregunta
por pregunta contrastandola con la lluvia de ideas previa.

Posdesarrollo

Actividad 1. Por parejas, cogeran un papel de una caja. En ese papel pondra Edad del
Cobre, Edad del Bronce o Edad del Hierro. A los que les haya tocado Edad del Cobre,
tendran que buscar un elemento que fuera realizado en ese momento de la prehistoria,
en el catdlogo del Museo Arqueoldgico Nacional®. Lo mismo sucederia con los
alumnos a los que les haya tocado las otras edades. Sobre el artefacto anotaran los
siguientes puntos:

- ¢Qué objeto es?

- ¢Cuando fue realizado?

- ¢Donde fue encontrado?

- ¢Donde se encuentra ahora?

8 Vaso campaniforme virtud al: https://sketchfab.com/3d-models/vaso-campaniforme-de-ciempozuelos-

9ee4c7959eee466daf635ea72d767d0d
o Enlace al catélogo del Museo Arqueolégico Nacional: http://www.man.es/man/coleccion/catalogo-cronologico.html
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Toda esta informacion la anotaran en un Word e incluiran un cédigo QR en el mismo
con la imagen del artefacto. Los alumnos guardaran sus creaciones y el profesor/a las
imprimira.

Actividad 2. El siguiente dia en clase, se creara un museo con todos los elementos.
Para ver las imagenes de los mismos tendran que escanear los codigos QR con las
tablets. Ademas, se dara a cada alumno una hoja para que voten la pieza que mas les
haya gustado y veremos cual es la ganadora. Por ultimo, la hoja con la informacion
sera incluida en el Cuaderno Historico.

3.3.5. Yacimiento ibérico de Ullastret, Catalufia.

Pre-desarrollo

Actividad 1. Antes de sumergirnos en la cultura ibera, los alumnos tienen la

oportunidad de trabajar sobre su alfabeto. Para ello, se les subira a todos los alumnos

en la plataforma que use el centro un documento compartido con el alfabeto iberico.

Ademas, se dara a ca da uno un papel donde co piaran los simbolos de su nombre.

Cuando el pr ofesor ha ya dado e | visto bueno, podr an deco rarloy finalmente, | o

incluiran en su Cuaderno Historico.

Desarrollo

Actividad 1. Tras introducir a | os i beros, se proyectara un video-recreaciéon’® de la

ciudad en el ano 250 a.C. Después, se haran preguntas a los alumnos, para ello, se

les dara una hoja con todas ellas y se leeran antes del mismo por si alguno de ellos

quiere hacer alguna a notacion m ientras se v isualiza. A ntes de habl ar so bre | as

preguntas, se pr oyectara el vi deo dos veces, para que p uedan obse rvar bien | os

detalles. Después, se hablara sobre lo siguiente:

- ¢ Qué significa el primer simbolo que aparece en el video?

- ¢Qué elementos del relieve rodean a Ulllastret?

- ¢ Qué utilizaban para delimitar la ciudad? ¢ Tenia alguna otra funcion?

- ¢, Como estaban construidas las casas?

- ¢Qué podia ser el edificio blanco? ¢Y por qué se encontraba en el punto mas alto
de la ciudad?

- ¢ Por qué crees que tienen calaveras colgadas por las calles de la ciudad?

- ¢Qué forma tienen las casas? ¢ Son iguales que las de la Edad de los Metales?

- ¢Coémo iluminaban sus casas? ;Como las iluminamos nosotros ahora?

- ¢ Qué usaban para almacenar alimento y objetos?

- ¢Qué utilizaban para cocinar?

- ¢ Qué objetos de defensa/lucha se pueden ver en el video?

- ¢ Qué medios de transporte se pueden ver? ;Para qué los podian utilizar?

Después de todas estas preguntas, se |les ensefiara en Google Maps cémo esta la
ciudad hoy en dia, qué elementos permanecen y cuales han desaparecido. Se les
dejara tiempo libre para explorar en sus tablets la ciudad.

1o Video recreacion de la ciuda d de Ullastret: https://www.youtube.com/watch?v=73HOao7W70A
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Posdesarrollo

Actividad 1. En grupos de cuatro realizaran una ciudad ibera con una base de cartén y
plastilina para realizar sus elementos. Antes de realizarla, se hablara de los elementos
que tendran que incluir. Cada grupo pensara en lo que han visto en el video y de lo
que se ha ha blado en cl ase y propondra un e lemento, que se iraanotandoen| a
pizarra, ent re el los, deb erian est ar: m uralla co n t orreones, ca sas, templos, ca rros,
barcos, v asijas, entre otros. C uando terminen su ciudad | a podr an no mbrar con el
alfabeto i bero usa do pr eviamente y escr ibirel nom bre enunt rozo de ca rtulina.
Cuando t odos terminen, ca da gr upo ex pondra su ci udad al r esto m ostrando | os
elementos que han incluido. Después, cada grupo ira pasando por las diferentes
ciudades y podran escribir post-its de las cosas buenas y cosas a mejorar de ca da
ciudad.

3.3.6. Estatua de Mercurio en reposo

Pre-desarrollo

Actividad 1. Los alumnos escucharan el fragmento musical de Hermes de la suite El
Olimpo de los Dioses de Oscar Navarro''. Después de escuchar unos segundos, se
les preguntara:

- ¢Es una melodia triste o alegre?

- ¢Esrapida o lenta?

- ¢ Tiene mas agudos o graves?

- ¢Qué te imaginas al escuchar esta musica?

Tras el debate de estas preguntas se les dira el titulo de la obra y se les preguntara
¢quées el O limpode | os Dioses? C uando contesten e sa pr egunta de m anera
correcta, se les dira que ese fragmento representa a Hermes para los griegos y
Mercurio para |los romanos, uno de | os dioses del Olimpo. Luego, se les pedira que
con la musica que han oido, que definan a ese dios, si esta contento o triste, si va
rapido o despacio, si tiene poderes y cuales, etc.

Desarrollo

Actividad 1. Tras haber conocido el contexto del dios Mercurio, se dira a los alumnos
que, en Espana, en el Museo de Arte Romano de Mérida hay una escultura de este
dios'. Cada uno en sus tablets tendra la figura, asimismo, se proyectara en la pizarra.
El profesor/a preguntara oralmente:

- ¢ De qué esta hecha esta escultura? ¢ Quién la pudo hacer? 4 Y a quién?

- ¢ Qué partes del cuerpo le faltan? ¢ Por qué le faltan partes del cuerpo?

- ¢Veis alguna prenda de vestir?

- ¢ Como tiene el pelo? 4 Creéis que es facil o dificil realizar ese pelo en el marmol?

- ¢ Sobre qué esta sentado? ;Por qué estara sentado?

- ¢ Qué objeto tiene a su lado? ;De qué esta hecho? ;Por qué lo tendra a su lado?
Se dejara que los alumnos intenten responder las preguntas y el profesor/a les podra
guiar hacia la respuesta correcta.

un Fragmento musical “El Olimpo de los dioses™: http://www.melomanos.com/hermes-el-olimpo-de-los-dioses/
12 Enlace a estatua de Mercurio en reposo: https://sketchfab.com/3d-models/seated-mercury-e5f3bf0231d64bac937ea367954b36b6
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Actividad 3. Para responder a la ultima pregunta, se les contara a los alumnos el mito
de la lira que acompafia a Mercurio.

Después se les hara las siguientes preguntas:

- ¢Quién creo la lira? ¢ La sigue teniendo? ¢ A quién se la dio?

- ¢ Quién es Apolo? ;Sabéis otro nombre con el que se pueda llamar a Apolo?

- ¢ Si tuvierais la oportunidad de crear un instrumento cual creariais y qué utilizariais?
Posdesarrollo

Actividad 1. S eles dara alos alumnos una hoja con una i magen (ver anexo 1) del
Olimpo de los dioses. En ella, tendran que identificar a Mercurio y Apolo, con ayuda de
todo lo que se ha ido viendo sobre ellos (Mercurio lleva alas y un bastén; Apolo lleva
una | ira). D espués, por gr upos de cu atro se encargaran de busc ar | a siguiente
informacion sobre dos dioses: ¢de qué eran dioses? jcon qué elementos se les
representaba?

El profesor/a dara a cada grupo sus dioses. Después, reflejaran los aspectos mas
relevantes de lo leido en | a hoja. Cuando todos acaben, se reharan los grupos, de
modo que habra un nifio experto de dos dioses diferentes en cada grupo. C uando
tengan todos los dioses descritos, podran relacionar cada dios con su imagen. Para
concluir, tendran que inventarse individualmente un dios, describiendo de qué es dios
y representandole con unos atributos. P or ultimo, se corregira en al toy meteran la
ficha en el Cuaderno Historico.

3.3.7. Actividad final.

Como broche final a este proyecto, una actividad complementaria a realizar podria ser
una visita virtual al Museo de la Evolucion Humana. Los alumnos/as por parejas desde
su T ablet u or denador, tendran acce so a | a visita virtual del museo. Guiados por el
profesor/airan viendo cada una de las partes del mismo. Los alumnos/as anotaran
preguntas para desp ués podérselas preguntaraung uiadel museoconel g ue
realizaremos una videollamada y que nos pueda contar mas cosas sobre lo que han
visto.

3.5. Disefio de evaluacion de la propuesta

Esta propuesta aboga por una evaluacion formativa, ya que “desde el punto de vista
psicolégico es una de las formas evaluativas que mejor garantiza un crecimiento
personal” (Artiles et al., 2008, p. 4). Esto es porque es una evaluacion continua, que no
pretende ce ntrar |a atencion en el producto del aprendizaje, sino en el proceso, es
decir, en el desarrollo alcanzado y en el potencial a adquirir. Asi, tanto el docente
como los alumnos son conscientes de lo que los alumnos van aprendiendo, les queda
por saber, necesitan mejorar y que ayudas son esenciales para que puedan continuar
o reforzar su aprendizaje (Artiles et al., 2008). Por ello, el docente evaluara cada una
de las actividades de investigacion con la escala: arquedlogo principiante, intermedio,
avanzado y experto; y la ayuda de una rubrica (ver anexo 2). Con este sistema los
alumnos no veran una nota numérica, sino una categoria.
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Por otra parte, ademas de evaluar cada uno de los trabajos por separado, se evaluara
el trabajo global atendiendo a una serie de criterios de evaluacion propuestos por el
docente. A continuacién, se detallan ejemplos de los mismos:

- Participa en actividades de grupo de manera responsable, constructiva, respetuosa y
colaborativa.

- Obtiene y analiza informacion concreta y relevante sobre lo que se pregunta
utilizando diferentes fuentes.

- Descubre y reconoce elementos de la vida cotidiana creados en diferentes etapa
prehistoricas e histéricas.

- Identifica y analiza las caracteristicas basicas de |la forma de vida del Paleolitico,
Neolitico, Edad de | os Metales, los iberos y los Romanos a través de las actividades
propuestas.

Asi, cada alumno tendra una hoja evaluacioén (ver anexo 3) con los criterios a evaluar
incluida en su Cuaderno Historico, que el profesor ira completando. Al final de ca da
unidad, en | a tabla se recogera la evaluacion global, pero no se mostrara una not a,
sino q ue sese guiral am ismadi namica que co nl as actividades: ar quedlogo
principiante, intermedio, avanzado y experto. Cuando la evaluacién esté completa, el
alumno tendra que llevar a casa el Cuaderno Histérico para que los padres, como
parte fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje, puedan ver lo trabajado y el
proceso de su hijo/a. Para que quede constancia, firmaran una casilla dispuesta a ello.

Ademas, los discentes se autoevaluaran y coevaluaran rellenando una rubrica (ver
anexo 4), indicando también las actividades que mas les han gustado y las que
menos. Para aquellas actividades realizadas en grupo, al final de la sesién, se les dara
a los alumnos una coevaluacién

Todos estos instrumentos de evaluacién se tendran en cuenta formando parte del 40%
de la nota trimestral de la asignatura. El resto de la nota del trimestre vendra dada por
examenes y otras pruebas de evaluacion realizadas en la asignatura.

Finalmente, | a pr opuesta sera ev aluada por el pr opio doce nte at endiendo a los
objetivos didacticos que se han marcado en la misma y se reflejaran las actividades
que los alumnos han sugerido como interesantes y a mejorar en sus autoevaluaciones
para tenerlo en cuenta en su proxima aplicacién (ver anexo 5).

4. Conclusiones

El pat rimonio es un c oncepto m uy am plio e nel q ue se afladenc adav ez mas
acepciones, términos y bienes culturales. Esta propuesta pretende valorar el
patrimonio y sus diversas acepciones como un contenido fundamental en el curriculo
de Ciencias Sociales. Es este el que permite identificar lo que fuimos y lo que somos
hoy en d ia. Por ello incluir el patrimonio dentro de los curriculos es una tarea clave
dentro del sistema educativo ya que permite que los alumnos tomen conciencia y se
sensibilicen de los elementos culturales mas significativos que les rodean y aumenten
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su curiosidad e i nterés por los mismos desde que entran en | a etapa de Educacion
Primaria.

La importancia creciente de las TIC en nuestra sociedad, y su rapida evolucion hacia
las TAC, ha sido uno de los aspectos fundamentales de este articulo. Por ello, se ha
evaluado su importancia y su potencial como recurso en el ambito educativo. Bien es
cierto que existen muchos recursos tecnologicos para ser aplicados en la educacion;
en esta propuesta se ha querido reflejar que las tecnologias son de gran utilidad si se
hace un uso correcto de las mismas. Como docentes no debemos incluir recursos
tecnologicos descontextualizados o que simplemente aboguen por ser un divertimento
o una di straccion para los alumnos, sino que se debe i r mas alla, aprovechando su
maximo potencial y elaborando actividades que potencien el pensamiento critico y la
reflexion. Es por ello, que tras reconocer la importancia de las nuevas tecnologias
como recurso educativo para las actividades de difusion del patrimonio, y mas
concretamente, anal izar | as posibilidades didacticas del as visitas y r ecreaciones
virtuales como uno de los ambitos mas novedosos en el area del patrimonioy la
arqueologia para el aula de Educacién Primaria, se ha establecido una propuesta que
no solo permite aprender contenidos del area de Ciencias Sociales, sino que permite a
los alumnos potenciar habilidades de pensa miento de o rden su perior. De hech o,
algunas de las actividades recogidas en la propuesta como las de de la Cueva de la
Covaciella se han puesto en marcha dando resultados muy positivos en los discentes.
Asi, m ostraban m ayor at encion q ue una cl ase sin | a recreacién virtual ya que |l as
actividades eran variadas en cuanto a estilos de aprendizaje como al tipo de actividad
en si. Ademas, mostraban mayor motivacién por conocer la historia ya que la video
recreacion sumergio a los alumnos en el ambiente de la cueva y pudieron reflexionar a
partir de lo que se les mostraba para contestar a | as preguntas. Y, por ultimo, mayor
interés en el uso de las tecnologias para aprender cuando en la ultima actividad del
Vaso C ampaniforme d e Ciempozuelos tuvieron que crear un Cddigo QR par a
exponerlo en el museo de clase.

En relacion a lo anterior, la busqueda de visitas y recreaciones virtuales de elementos
representativos de cada una de | as épocas prehistéricas e histéricas incluidas en la
propuesta se ha r educido al patrimonio esp afiol no so lo porque es un pais con una
gran variedad de yacimientos arqueolégicos, sino porque tanto el patrimonio cultural
como las formas de vida prehistéricas y las sociedades prerromanas son contenidos
que se recogen en el curriculum.

Por ultimo, cabe co ncluir estableciendo que, aunque el patrimonio sea un elemento
que nos viene dado del pasado y que aumenta su alcance con las contribuciones de la
actual generacion, es posible descubrirlo y explorarlo desde una perspectiva practica y
reflexiva g racias alas posibilidades de | as TIC. E ste t rabajo pr esenta una nue va
metodologia de aprendizaje, en la que pasado y presente se combinan para que los
alumnos descubran lo que son hoy en dia y se abogue por una forma de democratizar
tanto la cultura y la educacién, para aquellos que no puedan tener acceso directo a la
misma.
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Anexos

Anexo 1. Estatua de Mercurio en reposo, actividad 1 de posdesarrollo.

Los dioses del Olimpo romano
Nombre:
(Dibujo mostrando a diferentes dioses con huecos para rellenar sus nombres)

Soy experto en:

He conocido mas sobre estos dioses:

Crea tu propio dios romano:

TIUOUTTgY PTIToTpTarTTS LA g

correcto. El/los alumnos/as no han mostrado
interés en su realizacion y su actitud hacia el
trabajo ha sido mejorable.

CLIO. History and History teaching (2021), 47. ISSN: 1139-6237 https://papiro.unizar.es/ojs/index.php/clio



https://papiro.unizar.es/ojs/index.php/clio�

200

Arquedlogo intermedio

El proyecto no es ta acabado o ha y muchos
elementos am ejorar,aunqu eel /los
alumnos/as han m ostrado cierto i nterés por
realizarla, p odrianhab eres tadom as
concentrados en la tarea.

Arquedlogo avanzado

El proyecto esta completo, aunque hay
variosel ementosa m ejorar. E l/los
alumnos/as ha mostradoi nterés por e |
mismo Y la realizacién de sus actividades.

Arquedlogo experto

El proyecto esta completo y bien elaborado.
El/los a lumnos/as ha n mostrado m ucho
interés por el mismo vy la realizacién de s us
actividades.

Anexo 3. Tablas de evaluacion a rellenar por el docente

NOMBRE:

PALEOLITICO

Completa y analiza las caracteristicas basicas de la forma de vida del

Paleolitico a través de

las actividades propuestas.

Trabaja sobre la cueva de La Covaciella, buscando y sintetizando la
informacioén que se requiere

Obtiene y an aliza informacién c oncreta yrelevante sobreloques e
pregunta utilizando diferentes fuentes.

Diseflaun m uralat

informaciéon obtenida s obre s obre un artefacto del Paleolitico y lo
expone oralmente, de forma clara y ordenada.

ravés de Glogster en elques er esumel a

Utiliza el vocabulario adecuado.

Participa en actividades de grupo de manera responsable, constructiva,
respetuosa y colaborativa.

Comentarios:

Evaluacion del Paleolitico: Firma
padre/madre o
tutor

NEOLITICO 112 |3 |4 |5

Completa y analiza las caracteristicas basicas de la forma de vida del
Neolitico a través de las actividades propuestas.

Descubre yt rabajas

herramientas usadas en este periodo histérico.

obre el pr imeri ntercambio, el t rueque ylI as

Obtiene y an aliza i nformacién c oncreta y r elevante sobrelo que s e
pregunta utilizando diferentes fuentes.

Disena y elabora un v

construccidon megalitica en Espafia

ideo que seréa insertado en Thinglink sobre una

Utiliza el vocabulario adecuado.
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Participa en actividades de grupo de manera responsable, constructiva,
respetuosa y colaborativa.

Comentarios:

Evaluacion del Neolitico:

Firma
padre/madre o
tutor

EDAD DE LOS METALES

Conoce y analiza ciertas caracteristicas basicas de la forma de vida de
la Edad de los Metales a través de las actividades propuestas.

Descubre y reconoce elementos de | a vida cotidiana creados en esta
etapa prehistorica.

Disefia de forma clara y ordenada, un documento Word adjuntando un
QR con la imagen del artefacto descrito.

Obtiene y an aliza i nfformacién c oncreta y r elevante sobrelo que se
pregunta utilizando diferentes fuentes.

Utiliza el vocabulario adecuado

Participa en actividades de grupo de manera responsable, constructiva,
respetuosa y colaborativa.

Comentarios:

Evaluacion de la Edad de los Metales:

Firma
padre/madre o
tutor

EDAD ANTIGUA, LOS IBEROS.

Identifica y analiza las caracteristicas basicas de la forma de vida de los
iberos a través de las actividades propuestas.

Crea su propio nombre con escritura ibérica de forma correcta.

Disefia y expone, de forma clara y ordenada, el disefio de su ciudad
ibérica.

Obtiene y an aliza i nformacion c oncreta yrelevante sobreloques e
pregunta utilizando diferentes fuentes.

Utiliza el vocabulario adecuado.

Participa en actividades de grupo de manera responsable, constructiva,
respetuosa y colaborativa.

Comentarios:

Evaluacion de la Edad Antigua, los iberos:

Firma
padre/madre o
tutor

EDAD ANTIGUA, LOS ROMANOS

Trabaja sobre uno de los elementos del legado romano en la Peninsula
Ibérica, M ercurio Sentado, r espondiendo preguntasap artir de la
imagen virtual propuesta.
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Reconoce a p artir de | ainformacion obtenida a | os principales dioses
del olimpo romano.

Busca, s intetiza y recoge informacion de d iversos dioses d el olimpo
romano

Crea s u pr opio d ios, d andole nom bre, des cribiendo s us f unciones y
representandole con sus atributos

Obtiene y an aliza i nformacion c oncreta yrelevante sobreloques e
pregunta utilizando diferentes fuentes.

Utiliza el vocabulario adecuado.

Participa en actividades de grupo de manera responsable, constructiva,
respetuosa y colaborativa.

Comentarios:

Evaluacion de la Edad Antigua, los romanos:

Firma
padre/madre o
tutor

Anexo 4. Autoevaluacion y coevaluacion para el alumnado.

Me evaluo

Nombre:

Escribe al menos 3 cosas que hayas aprendido:

Me gustaria aprender mas sobre:

Una actividad que me ha gustado:

Una actividad que no volveria a hacer es

He trabajado bien con Si A veces No
mis companeros

(marca la respuesta

que creas).

He intentado ayudar a Si A veces No

mis companeros

Mi trabajo en esta unidad ha sido de (colorea la respuesta que creas):
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Arquedlogo Arquedlogo Arquedlogo Arquedlogo
principiante intermedio avanzado experto
No me he esforzado y | No me he esforzado lo | Aunquem e he Me he esforzado y
mi par ticipacién ha suficiente ym i | esforzadop odria | participado en
sido escasa. participacion p  odria | haber dado mas de | todas | as
Mis actividades no | mejorar. mi yh aber | actividades.
estan completas. Mis actividades no | participado mas. Mis ac tividades
No he respetado a mis | estant otalmente | Mis ac tividades | estan ex celentes.
compainieros. completas. estanc ompletas, | He respetado vy
No he m ostrado | Av ecess em eha | pero podrian | ayudado s iempre a
interés por ayudarles. olvidado respetar a mis | mejorar. mis compaferos.

compafieros yp odria
haberles a yudado
mas.

He respetado a mis
compafieros y les
he ayudado cuando
he podido.

Evaluo a mis compaferos/as de grupo: escribir siempre, a veces o0 nunca.

Nombre del alumno/a | Participa en I as Cumple con las Ayuda a los
decisiones y tareas del | tareas asignadas. companeros que lo
equipo. necesitan.

Anexo 5. Evaluacion de la propuesta a rellenar por el docente.
items para evaluar la propuesta pedagégica Si | No

Los alumnos s e han apr oximado a el ementos del p atrimonio c ultural es panol a
través de visitas y recreaciones virtuales y han descubierto sus dimensiones
historicas.

Los alumnos han desarrollado la curiosidad por conocer formas de vida humana en
el pasado valorando la importancia que tienen los monumentos y restos histéricos
para el conocimiento y estudio de la historia como patrimonio cultural que hay que
cuidar y legar.

Los alumnos se han i niciado en e | conocimiento cientifico y su aplicacion en | as
Ciencias Sociales a través de la busqueda, seleccidn de informacion y elaboracion
de trabajos a través delas T IC adquiriendo y empleando c on precision vy rigor
vocabulario especifico del area.

Los alumnos han desarrollado habitos de trabajo individual y en grupo,
desarrollando, e n es te ultimo, hab ilidades s ociales de m anerar esponsable,
constructiva, colaborativa y respetuosa con los companeros.

Actividades que han gustado mas:

Actividades a mejorar:
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