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La utilizacion de material audiovisual para el acceso a los conocimientos
previos en el aprendizaje de Geografia e Historia

The use of audio-visual material for accessing prior knowledge in Geography and History learning

Nora Ramos Vallecillo, Victor Murillo Ligored, Alfonso Revilla Carrasco (*)

Resumen

En el presente estudio se realiza un analisis sobre la efectividad de los recursos audiovisuales
en la clase de Geografia e Historia, en primer ciclo de la Educacién Secundaria Obligatoria. El
método de t rabajo ha s ido c ualitativo, i ncluyendo c omo her ramientas de doc umentacion las
entrevistas individuales semiestructuradas al alumnado y observacion del trabajo de aula, con
anotaciones en el cuaderno de campo. Las herramientas audiovisuales facilitan el incremento
de ¢ omprensién, ac tivacion de ¢ onocimientos pr evios, at encion y m otivacion, yaqu e
transforman algunos ¢ ontenidos que r esultan a burridos enal gom as at ractivo p ara el
alumnado. Los propios estudiantes asi lo valorany, por ello, consideran mas util la introduccion
de los temas a través de estos recursos debido a su naturaleza grafica y dinamica.

Palabras Clave: Geografia e Historia, recursos audiovisuales, conocimientos previos,
secundaria, aprendizaje.

Abstract

This study analyses the effectiveness of audiovisual resources in the Geography and History
class in the first cycle of high school. The working method has been qualitative, including as
documentation t ools: s emi-structured i ndividual i nterviews w ith s tudents a nd observation of
classroom w ork, with n otes i n t he field n otebook. A udiovisual t ools f acilitate anincreasein
understanding, activation of prior knowledge, attention and motivation, as they transform some
content that is boring into something more attractive for the students. The students themselves
value this and, therefore, consider the introduction of the topics through these resources to be
more useful due to their graphic and dynamic nature.

Key words: Geography and H istory, au diovisual r esources, pr ior k nowledge, high s chool,
learning.

1. Introduccién

Nos encontramos en un momento de ca mbio que radica en t omar conciencia de | a
importancia que su pone poner | a atencién en lainteraccion que se produce ene |
proceso de aprendizaje del alumnado, en el método (Caeiro et. al., 2021) y el disefio

de situaciones contextuales que lo faciliten (Espinary Vigueras, 2020). Para que el

* Universidad del Zaragoza (Espafia), Ramos, N. (0000-0002-4524-7459). Murillo, M. (ORCID 0000-0001-6829-1738). Revilla,
A. (ORCID 0000-0002-0832-649X). » Autora de correspondencia: Ramos, noramos@unizar.es.

Ramos Vallecillo, N.; Murillo Ligored, V. y Revilla Carrasco, A. (2021).La utilizacién de material audiovisual para el acceso a los
conocimientos previos en el aprendizaje de geografia e historia.Clio. History and History Teaching, 47, 161-177
https://doi.org/10.26754/0js_clio/clio.2021475706: Recibido 30-06-2021. Aceptado 9/11/2021.

CLIO. History and History teaching (2021), 47. ISSN: 1139-6237 https://papiro.unizar.es/ojs/index.php/clio



mailto:noramos@unizar.es�
https://doi.org/10.26754/ojs_clio/clio.2021475706�
https://papiro.unizar.es/ojs/index.php/clio�

162

aprendizaje se produzca es preciso el papel activo de | os est udiantes m ediante el
desarrollo de una actividad mental que posibilite la reelaboracion y ampliacion de sus

esquemas de conocimiento.

Actualmente el alumnado estéa en co nstante exposicion a co ntenidos visuales(Garcia,
Tur-Vides, & Pastor, 2018). Se puede afirmar que la cultura audiovisual forma parte de
las nuevas generaciones de escolares y, sin embargo, nos encontramos todavia con
una gran permeabilidad entre la esfera social y escolar (Lopez y De la Caba, 2010). Si
estos recursos estan presentes enlarealidady en las vidas de los estudiantes los
educadores deberian integrarlas en la cotidianidad escolar (Ambros y Breu, 2011). La
incorporacion de situaciones cercanas a la realidad del alumnado permite la creacion

de actividades significativas y funcionales.

La escu ela debe a rmonizar | as necesidades sociales desde | a i mplementacion d e
programaciones didacticas capaces de formar en un consumo racional de imagenes
(Cislaghi, 2020). EI marco de | a educacion integral de los ciudadanos es un contexto
cada vez mas tecnolégico, cargado de experiencias con los medios de comunicacion
(Aguaded, 1999; Dewey, 2008). Los centros escolares deben ser el lugar formal para
trasmitir usa ndo | ai magen, donde ad quiere r elevanciay t rascendencia ( Lois y
Hollman, 2013).

Al introducir r ecursos audiovisuales como el emento educador en el aula, el modelo
didactico adquiere un punto de vista integrador, abierto y flexible (Aguaded, 2005).
Estos medios exponen una gr an o ferta formativa par a q ue el al umnado ex plore,

descubra y aprenda por si mismo (Lozana, 2019).

Se debe n tener pr esentes los cambios que se est an pr oduciendo, aunr itmo
vertiginoso, en la forma en que la sociedad consume y crea contenidos visuales
(Ramos y Murillo-Ligorred, 2019). Los docentes tienen que ser conscientes de esta
mediatizacion de | a so ciedad y , por el lo, r esulta i mprescindible t rabajar con el
alumnado empleando como recurso la animacion (Aragén y Patifno, 2010). No se trata
de usa r e stosr ecursos como pr oducto de entretenimiento, si nod e ut ilizar | as
animaciones como estrategia pedagdgica y didactica para mejorar y facilitar el proceso

de ensefanza-aprendizaje; de ofrecer andamios a los estudiantes para promover una
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lectura co ntextualizada y si gnificativa co n el obj etivo de f avorecer el pasajedel a

mirada espontanea y rapida hacia una mirada detenida y abierta.

A la hora de planificar |as actividades de aprendizaje, es necesario tener en cuenta
qué procesos mentales se activaran en el alumnado para facilitar la construccion de

conocimientos nuevos y la reelaboracion de sus estructuras de conocimiento.

Son varios los autores que ase guran q ue el uso der ecursos visuales en el aul a
contribuye a una mejora en los procesos de ap rendizaje del alumnado (Alonso, 2005;
Garcia, 2012; Loépez et al. 2014; Llorente, 2000; Llorenty M arin-Diaz, 2013; Rigo,
2004). A su vez, el curriculo de la ESO de la Comunidad Auténoma de Aragén. Dentro
de las orientaciones metodolégicas de la asignatura, recomienda la introduccion del
cine en el aula como refuerzo al aprendizaje de la Geografiay la Historiay con el
objetivo de contribuir a la alfabetizacion audiovisual del alumnado (Orden
ECD/489/2016). En este marco, presentamos una experiencia desarrollada en torno al
uso de recursos educativos audiovisuales, tales como cortometrajes o fragmentos de

peliculas de animacion.

El presente estudio realizé un experimento controlado sobre la validez didactica de los
recursos audiovisuales de animacion centrando el analisis en un conjunto de grupos

de primer ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO).

La investigacién se desarrollé en el marco de la disciplina de Geografia e Historia, una
asignatura obligatoria en primer ciclo de E SO. Los contenidos base de |a experiencia
fueron en pr imerode ESO del “ bloque 1: E I m edio fisico”y en se gundo fueron

seleccionados contenidos del “bloque 3: La Historia” (Real Decreto 1105/2014).

En cuanto a | os materiales utilizados para el de sarrollo del trabajo se centré en| os
recursos audiovisuales de animacién. Como condicion previa fue imprescindible que el
visionado del corto o fragmento estuviera integrado en el curriculo del area, con el fin
de ev itar i mprovisaciones que i mpidieran obt ener el p rovecho m aximo del m aterial
(Ruiz, 1994).
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Titulo Tipo Produccién | Curso Contenido Conter,u_do
General Especifico
Los factores
Cortometraje . que modelan el | Creacion de los
Lava . - Pixar )
de animacion relieve del volcanes
planeta
Tarzan Estudios Clima Ecuatorial
Walt Disney | 1°ESO
El reyledn Feature . . Clima calido
Animation Lg d'."efs.'dad
. bioclimatica
Estudios Clima
Pocahontas Walt Disney :
. continental
Pictures
. Elislamy el
Fragmento E\f;ﬁd[')?;’ne proceso de Configuracion
Aladdin de pelicula Feature y unificacion de de las ciudades
de animacion o los pueblos musulmanas
Animation
musulmanes
2ESO La P'Iena Edad
El Media en _
Jorobado Estudios Europa (siglos Configuracién
Walt Disney X1, X1y XII). de las ciudades
de Notre . . .
Pictures Del feudalismo medievales
Dame
al renacer de la
ciudad medieval
Tabla1 Resumen de los recursos utilizados para el estudio
2. Objetivos

El objetivo especifico de este estudio fue comprender cémo los estudiantes

percibenlas actividades introductorias a los temas de Geografia e Historia m ediante

recursos audiovisuales.

Asu vez, se p lantearon una serie de obj etivos generales como avanzar en el

conocimiento de cé mo planificar una clase que incorpore recursos visuales y conocer

si estas actividades pueden ser utilizadas como puentes para fomentar la

comprension, motivacién, atencién y participacion en las aulas de secundaria.
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3. Metodologia

El em plazamiento del ca mpo de es tudio fue un co legio co ncertado de Zar agoza
ubicado en un barrio del Casco Antiguo zaragozano, llamado San Pablo, y es

considerada una de las zonas mas diversas de la ciudad.

Se optd por un modelo de investigacion etnografico mediante el método de estudio de
caso ( Velasco y Diazde R ada, 2006 ) debi doa que el temade es tudio est aba

relacionado con la practica educativa (Woods, 1998).

Se comenzo con la seleccion de la muestra que iba a formar parte de la investigacion.
Al t ratarse de un di sefio det ipo cu alitativo los investigadores decidieron a q ué
personas iba a observar y entrevistar, sin necesidad de recurrir a técnicas de muestreo
aleatorio. En el estudio participaron 143 estudiantes, 74 alumnas y 69 alumnos, siendo
72 de primer curso de la ESO y 70 de se gundo curso. Los sujetos de la investigacion
estuvieron i mplicados de una forma natural en el fenémenoy todoslo hi cieron de

manera activa.

Siguiendo a Gutiérrez (2005) los procedimientos empleados para la recogida de datos
fueron recursos para analizar e interrogar la realidad. Para el examen del contexto se

utilizé la observacion, notas de campo y registros, junto al analisis de documentos.

En las sesiones de aula se recurrié a la observacion sistematizada (Gonzalez, 2010).
Se llevaronaca bo multitudde notas de campo ( descriptivas, textuales y
aproximativas) junto con un r egistro ane cdético (Hammersley y Atkinson, 1994). Su
redaccion se realizé con el objetivo de ilustrar la informacion del relato oral y
comportamiento no verbal de los participantes, para minimizar el nivel de deducciony

facilitar su reconstruccion para su analisis.

Una primera codificacion se trabajoé con estas notas de campo ya que se trataban de
documentos extensos y con descripciones minuciosas. Mediante su comparacién se

obtuvo una codificacion inicial de tipo descriptiva (Gibbs, 2012).

La pr incipal her ramienta ut ilizada par a el cu estionamiento de | ar ealidad f ue | as
entrevistas semiestructuradas. Las preguntas de esta entrevista fueron disefiadas a

partir de la organizacion de un primer sistema de categorias realizado en el proceso de
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clasificacion inicial de los datos. Se consideré que la visidon particular de los

participantes en el caso era esencial para una buena investigacion.

Las categorias, preparadas en esta fase, fueron organizadas en redes de relaciones,

entre las categorias y la estructuracion de los hallazgos (Varguillas, 2006).

Para el analisis de | os dat os sigui6 un m étodo co mparativo co nstante ( Glaser y
Strauss, 1967). Este proceso inductivo de analisis de datos abordé la recopilacion de

informacioén a través de preguntas y las notas de campo de los investigadores.

La comparacion se realizé dentro del emplazamiento, es decir, se contrastaron
sistematicamente acontecimientos, situaciones o contextos desde el punto de vista de
los objetivos del ai nvestigacion. A demas, se establecieron diferentes tipos de

comparaciones en cada una de las etapas del andlisis de los datos.

La teoria se desarrollé6 mediante el registro sistematico de i nformacién de campo. No
obstante, antes los investigadoresreflejaron en un diario el proceso de codificacion y
creacion de categorias y temas. Para su realizacién utilizé la técnica que plantea Flick
(2012) de realizacion d e preguntas basicas (qué, quién, cdé mo, cuando, cu anto, por

qué, para qué y por quién), para conseguir el estudio de los textos de manera regular.

Para el analisis se realizaron reiteradas reducciones de datos. Se comenzé con una
extracciéon de unidades de analisis del contexto para obtener una codificacién abierta
(codigos ad hoc) (Flick, 2015). Para este examen se combind el proceso con la
herramienta co mputacional A TLAS.ti, que favorecid la r evisién si multanea de un a
amplia gama de materiales y facilitdé su organizacion y clasificacion. Con la ayuda de

esta herramienta se buscaron patrones y relaciones entre los datos obtenidos.

4. Resultados

Las categorias que se analizaron en relacion al uso de recursos audiovisuales como
elemento de apoyo en la introduccién de los bloques tematicos del area de Geografia

e Historia en primer ciclo educacién secundaria fueron:

- Mejora en la comprension inicial del contenido conceptual del tema
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- Aumento del grado de motivacion del alumnado frente a los nuevos contenidos

presentados

- Predisposicion en una participacion activa en la sesion de la clase introductoria
del tema

- Mejora de |la capacidad creativa e imaginativa en los estudiantes
- Activacion de los contenidos previos

A continuacién se exponen los resultados de las respuestas de los estudiantes durante
las entrevistas. S e r ealiza de m anera g lobalizada m ediante di ferentes graficos, en

primer lugar, ordenadas las respuestas por cursos y, posteriormente, por ciclo.

En relacién a la ayuda que supuso los recursos audiovisuales para la comprension de
los nuevos contenidos pr esentados, elal umnadodea mbos cursos lov alord
positivamente y a g ue c onsideraron que contribuia en lainterpretacién de aqg uellos
conceptos que eran mas abstractos, como por ejemplo |a creacién de un v olcan. El
uso de estos recursos favorecio la comprension por parte de los estudiantes y facilitd

la posterior explicacién del docente.

COMPRENSION
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Grafico 1: Resultados comparativos entre 1° y 2° de la E SO obtenidos de | as entrevistas en
relacion a |l a c ategoria r elacionada c on la m ejora en | a c omprension i nicial del ¢ ontenido
conceptual del tema
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En las entrevistas los estudiantes destacaron que este sistema de trabajo habia hecho
que mostraran una mayor motivacion durante la introduccion al tema trabajado. Se
debe dest acar que el alumnado co nsider6 que su gr ado de m otivacion ha cia el
desarrollo de | os contenidos aumenta. El alumnado de pr imer curso expuso que les
ayuda a t ener una act itud favorable para aprender |os contenidos y tener un m ayor
interés por el area. Los estudiantes de segundo, en los que la percepcién de la
motivacién f ue m enor, puntualizando enlas entrevistas que fue debidoa quelos
recursos audiovisuales ya los utilizaban también en primero y por tanto el factor de la

novedad era menor.

MOTIVACION
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Grafico 2: Resultados comparativos entre 1° y 2° de la E SO obtenidos de las entrevistas en
relacion ala categoria relacionada con la percepcion de 1os estudiantes con el aumento del

grado de motivacion frente a los nuevos contenidos presentados

Los entrevistados consideraron que, en la fase inicial de introducciéon al tema, la
participacién co nsistia principalmente en ex ponerl| as dudas o co ntestaral as
preguntas que el doce nte r ealizaba. E | al umnado de pr imero manifestd que | os
recursos audiovisuales los animaban desa rrollar u na par ticiparon m as activa q ue
cuando se utilizaban ot ro tipo de r ecursos. Durante | a obse rvacion en el aul a se
destacé quel os estudiantes de est e cu rso par ticipaban de forma di namica
respondiendo de m anera m ayoritaria a | as preguntas que realizaba el profesor. A
pesar de ello es uno de los aspectos que mas le cuesta a la hora de iniciar un nuevo

tema en clase. Los estudiantes de se gundo c onsideraron que el uso de r ecursos
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audiovisuales no | es hace par ticipar de una manera diferenciada. A p esar de es ta
percepcion por parte del alumnado de se gundo | a obse rvacion realizada en el aula
también de termind un a par ticipacién act iva. E nl as entrevistas se dest acé| a
importancia de |la actitud de los docentes en el aula. Consideraron que sus profesores
tienen una act itud muy positiva y abierta ante sus dudas y preguntas y eso es muy

importante a la hora de fomentar su participacion.

PARTICIPACION
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Grafico 3: Resultados comparativos entre 1° y 2° de la E SO obtenidos de | as entrevistas en
relacion a la ¢ ategoria relacionada c on la p ercepcién de | os estudiantes con gr ado de

participacion del alumnado en las sesiones introductorias al tema.

Casi la totalidad de los discentes estimé que el uso de este tipo de recursos como un
elemento dinamizador de la metodologia en la ensefianza de Geografia e Historia,
mejorando su creatividad e i maginacion en | as fase iniciales de presentacion de | os
contenidos.Tanto los estudiantes de primer curso como los de segundo concluyeron
que la imagen animada era un buen recurso para ayudarles a imaginar de manera
mucho mas concreta algunos escenarios que, incluso por medio de las imagenes, les
resulta complejo. Por medio de | os recursos audiovisuales les ayuda a co mprender,
explicar y recrear escenarios y situaciones cercanas. Ellos consideran que estan muy
familiarizados con este tipo de imagenes y por ellos les cuesta poco esfuerzo

reconocerlas y asociarlas la realidad.
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IMAGINAR
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Grafico 4: Resultados comparativos entre 1° y 2° de la E SO obtenidos de | as entrevistas en
relacién a la c ategoria r elacionada c on | a c apacidad de i maginar s ituaciones gr acias al os

recursos audiovisuales.

Los estudiantes explicaron que el tener referentes visuales de los contenidos facilita la
recreacion de espacios y ayuda a ubicarse. Este hecho les ayuddé a activar sus
conocimientos previos.Ademas, asocian la importancia de i maginar los contextos con
el de ser capaces de recordarlos durante mayor tiempo. El alumnado consider6 que el
visualizar los contenidos es unodel os aspectos importantes parasu co rrecta
comprension y la causa para recordarlos en el tiempo. Consideran que les resulta mas
sencillo recordar las imagenes que las palabras y por tanto los conceptos expuestos
permanecen muchom as tiempoensu m emoriaenco mparacion co naq uello

introducido de forma oral o escrita.
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RECORDAR
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Grafico 5: Resultados comparativos entre 1° y 2° de la E SO obtenidos de | as entrevistas en
relaciéon a la categoria relacionada con la percepcion de los estudiantes respecto al tiempo en
el que recuerdan los conceptos trabajados.

RESULTADOS PRIMER CICLO ESO
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Grafico 6: Resultados totales, de primer ciclo de ESO, agrupados por categorias.

5. Discusién

Los estudiantes que participaron en este estudio, al igual que en el estudio de Lépez y
otros (2014), ace ptaron y vieron el material audiovisual utilizado para la introduccion

de los temas como util.
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Las peliculas de animacion muestran |a representacion de | aimagen mental que el
alumnado tienen de |a realidad, por su tematica y estilo, la banda sonora, el montaje,
elco lor,| al inea, elesp acio, et c. (lvelic,2017) . E stol es permite ubi carse
espacialmente y co mprender | os contenidos. Los estudiantes aprenden de forma
principalmente visual, prefieren aprender en el momento, es decir, necesitan acceder a
la i nformacién q ue pr ecisan de f orma i nmediata y a q ue est an aco stumbrados ala

gratificacion instantanea (Granado, 2010).

Brewster y Fager (2000)resaltan que el compromiso y la motivacién por parte de los
estudiantes es lo que posibilita el alcance de logros relevantes. Los estudiantes que no

estan motivados para participar en el aprendizaje es poco probable que tenga éxito.

Por medio de | a seleccién de fragmentos que ilustren conceptos curriculares se logra
evitar una actitud pasiva frente a la pantalla (lvelic, 2017). El docente debe lograr que
el alumnado diferencie entre |os recursos audiovisuales como medio de ocio, donde

predomina la inactividad y sobreestimulacion, y su empleo como recurso didactico.

A pesar de ser un gran consumidor de imagenes, tanto fijas como en movimiento, los
estudiantes todavia no estan habituados a aprender de ellas, ni las consideran fuentes
serias de i nformacién ut il, faltando ci erta em ancipacién en el los (Ranciére, 2010 ).
Desde | os entornos educativos se debe | ograr que se u tilice est e si stema de

comunicacion simbdlico para que el alumnado comprenda y participe, pase de mirar a
actuar (Aguirre, 2015), de los intercambios comunicativos y productos culturales de su

entorno (Llorente, 2000).

Los recursos audiovisuales en el aul a se deben em plear de manera e ficaz par a
fomentar la proactividad de los discentes, ya que requiere de una par ticipacion activa
del est udiante, de su i nteraccién co nl os medios y m ateriales y con el resto de
companeros y compaferas (Ramos y Moreno, 2020). Mientras que la televisién se
centra en el espectaculo y en el entretenimiento, alejandola del caracter formativo que,
por otro lado, si tiene la educacién, esta centra su trabajo en una perspectiva historica,
que nece sita de una co nstante ac tualizacion para ev itar | a obso lescencia de | os
contenidos (Aguaded, 1997).

A pesar de g ue en | a etapa de primer ciclo de | a ESO fomentar |a participacion del

alumnado es complejo, por m ediode | os recursos audiovisuales hace q ue, la
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presentacion de | os contenidos sea mas dinamica y facilita la comunicaciéon (Sevay
Vera, 2010). En este sentido, es importante tener en cuenta que planificar actividades
partiendo del si mple he cho de q ue | a se cuencia t enga un “caracter a ctivo” no es

suficiente. Las actividades que se p ropongan al al umnado deben p romover un a
intensa actividad de reflexion sobre los aprendizajes que se trabajan y esta actividad

ha de ser directamente proporcional a la complejidad y dificultad de su comprension.

Debido a la emocién que los dibujos animados provocan en el alumnado, gracias a su
sencillo | enguajey as us coloridas imagenes, r esultan un elemento m uy atractivo
(Marin y Gonzalez, 2011).

El valor estético integra tanto lo sensible como lo inteligible, o que sirve de estimulante
para los estudiantes debido a que desarrolla su intelecto, su imaginacién y su
sensibilidad. Muchas peliculas de animacion presentan contenidos con un gran poder
educativo y de influencia social, ademas, es de logra captar su atencion, les permite
aprender a través de la imaginacion, la fantasia y la ilusién de forma ludica (Gonzalez
et al., 2018).

Cuando los discentes se enfrentan a la presentacion un nuevo contenido, la primera
actividad m ental g ue pondr aen funcionamientos sera| adeacc ederasu s
conocimientos previos. Sin embargo, en el momento en que dichos conocimientos no
sean suficientes o no respondan adecuadamente al nuevo conocimiento o situacion de
aprendizaje, sera cuando activara otro tipo de procesos mentales que le ayudaran a

hacer frente al desajuste producido por el conflicto cognitivo.

La presencia de pi stas visuales ayuda a los estudiantes a recopilar el conocimiento
previo que habria sido menos accesible si sélo hubieran estado trabajando con fuentes

verbales o escritas (Barton y Levstik, 2008).

En I a presentacion de nuevos conceptos teéricos se debe | ograr que el al umnado
integre los nuevos contenidos a las estructuras cognitivas ya existentes y esto exige, la
realizaciéon de actividades que le ayuden en este proceso, de acuerdo con su nivel de
desarrollo cognitivo, en relacion a la complejidad del nuevo contenido o aprendizaje.
Por este motivo, las actividades que se proponen durante esta la secuencia inicial
deben ser diversas y estar enfocadas a trabajar cada uno de los diferentes procesos

mentales que los estudiantes deben poner en funcionamiento durante el proceso de
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aprendizaje.Si la actividad planteada tiene relacion con la cotidianeidad del alumnado,
como es el visionado de unrecurso audiovisual, se pueden activar los conocimientos

previos y los vuelva a poner en funcionamiento.

6. Conclusiones

El uso de m aterial audiovisual como apoyo a la introduccién de | os temas supone un
buen complemento para reforzar la comprensidon de la materia siempre que su
seleccion y planificacion sea correcta y complemente las explicaciones del docente. Es
imprescindible un  trabajo previo del doce nte paral a seleccibn de un material
audiovisual adecu ado q ue f acilite su co ntextualizacién dentro de | a dinamicadel a

clase y de los contenidos curriculares.

Las actividades planteadas por m ediode recursos audiovisuales durantel a
introduccion de los temas no deben responder solo al hecho de que el alumnado se
mantenga “activo”, si no q ue deben se r di sefnadas teniendo en cu enta el tipo de
contenido que se trabajara y qué procesos mentales se ac tivaran durante su

realizacién para promover un verdadero aprendizaje significativo.

Es importante reflexionar sobre el potencial de | a cultura audiovisual y el papel que
desempefian en | a actualidad dentro de | as aulas. Es una he rramienta q ue pe rmite
introducir co ntenidos curriculares de Geografiay la Historia de forma motivadora lo

que permite un posterior analisis y profundizacion de los temas.

Por todo ello, la puesta en funcionamiento de habilidades, como la observacion, el
analisis e i mplementacion de es trategias de a prendizaje, ay udaran al al umnado a
reestructurar y ampliar sus conocimientos para, finalmente, conseguir la acomodacion

del nuevo aprendizaje.
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