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La reflexion en torno a la dimensioén visual y
mediatica de la arquitectura se desarrolla ac-
tualmente mas alla de la tradicional nocién de
influencia o relacion conceptual entre artes.
Los analisis comparativos entre imagen y mor-
fologia del objeto arquitectonico, o el protago-
nismo adquirido por las formas de visualiza-
cioén durante el proceso de disefio, se suman
a nuevos escenarios criticos que aportan so-
luciones globales a la problematica fusion del
discurso autbnomo en la compleja esfera de la
cultura visual. Los enfoques construccionistas
y las metodologias de caracter “neo-forma-
lista”, como la que defiende Graham Cairns,
editor de esta completa y necesaria compila-
cion de articulos, proponen una investigacion
renovada para abordar una cuestion central: la
constante reformulacion histérica de lo arqui-
tectonico en sintonia con las transformaciones
perceptivas y las tecnologias visuales. De este
modo y en la linea de anteriores investigacio-
nes de Cairns (El arquitecto detras de la cama-
ra'; The Architecture of the Screen: Essays in
Cinematographic Space?), los autores de esta
publicacion tienden a buscar vinculos especi-
ficos entre obras concretas.

1 Crains, Graham, El arquitecto detras de la ca-
mara. Madrid: Abada Editores, 2007.

2 Crains, Graham, The Architecture of the
Screen: Essays in Cinematographic Space.
Bristol: Intellect Books, 2013.

Dibujo (perspectiva, geometria gréfica), foto-
grafia, cine y tecnologias digitales constituyen
los ejes del libro, vertebrados mediante tres
capitulos cada uno. Cada apartado estéa dis-
puesto con una clara orientacién cronoldgica
y plantea distintas manifestaciones visuales
de la arquitectura en términos de relacion me-
diatica e histdrica: la repercusion de los prime-
ros métodos de representacion grafica desde
los origenes de la perspectiva albertiana; la
profunda ésmosis fotografica generada en el
seno del lenguaje arquitecténico; los parale-
lismos formales y conceptuales entre narrativa
y estructura cinematogréfica y arquitecténica,
y la reestructuracion perceptiva y conceptual
que exigen las técnicas digitales de edicion y
visualizacion.

Los primeros articulos se centran en la con-
solidacion de nuevos sistemas de represen-
taciéon geométricos o diagramaticos llevada
a cabo entre los siglos XV y XVIII. Nicholas
Temple (Envisioning Geometry-Architecture in
the Grip of Perspective) revisa el sentido de la
transformacion optica y cultural manifiesta en
el saber tardomedieval y los procesos de ins-
trumentalizacion “correctiva” en las demostra-
ciones de Filippo Brunelleschi. Nader EI-Bizri
propone bajo el titulo Desargues’ Oeuvres:
On Perspective, Optics and Conics, una re-
flexion sobre la sistematizacion analitica del
saber geométrico y la “matematizacion” de
los conocimientos empiricos en el siglo XVII,
que conduciran a una mayor precision en la
representacion arquitectonica. Contextualiza-
do en la misma época, el capitulo de Federica
Goffi, Galileo’s Limit: Mechanical Sciences’
Technologies of Sight and the Translation of
Analogical Representations into Diagrammatic
lllustrations, plantea la aparicion de unidades
visuales en el tratamiento gréfico del cuerpo
humano que se extrapolan a la representacion
arquitectonica hasta quedar aisladas como
elementos abstractos, desprovistos de refe-
rentes iconicos.

La fotografia y al cine juegan un papel des-
tacado, ambos con un logico interés en el
periodo de consolidacién de la modernidad
arquitectonica. Nigel Green (The Transforma-
tive Interface: Fragmentation, Process and
Construction in the Photographic Represen-
tation of Architecture) expone tres momentos
importantes en la conjuncion entre fotografia
y arquitectura del siglo XX: la cuestion de los
encuadres fragmentados como parte del len-
guaje esencial del medio, la relacion entre la
fotografia sin camara y la nueva concepcion
de espacio en las primeras décadas del siglo
XX, y las transformaciones surgidas en la foto-
grafia digital. Incidiendo en la vertiente propa-
gandistica de la fotografia, Valeria Carullo ana-
liza en The Great Publicist of Modern Building:
Photography and Architecture in the Interwar
Years, la difusion de modelos constructivos
en magazines y prensa ilustrada en el periodo
de entreguerras. Inaki Bergera (Photography
and Architecture-From Technical Vision to Art
and Phenomenological (Re)vision), abre un
fructifero debate en torno a la busqueda de
significacion en las distintas esferas que au-
nan fotografia y arquitectura, diferenciando

el contexto y las intencionalidades latentes
en una fotografia de caracter meramente co-
mercial y otra que incorpora la posibilidad de
dialogar con la faceta mas humana, social y
artistica de la arquitectura.

Los capitulos dedicados al cine aportan a
la publicacion un repertorio de ejemplos de
relacion con el lenguaje arquitecténico. Asi
es como Frangois Penz (Absorbing Cinema-
tic Modernism: From the Villa Savoye to the
Villa Arpel) se basa en Mon Oncle (Jacques
Tati, 1958) y Architecture d’Aujourd’hui (Pie-
rre Chenal, 1930) como obras ineludibles en
el proceso de construccion de la moderni-
dad arquitectonica y proyeccion de futuros
estilos. Graham Crain muestra la vinculacion
formal entre postmodernismo arquitecténico,
tendencias deconstructivas posteriores a los
anos 80y films como Timecode (Mike Figgis,
2000) o Run Lola Run (Tom Tykwer, 1998).
Estas “aproximaciones anélogas” son ejem-
plificadas en categorias de discontinuidad,
ruptura espacial o presencia de estructuras
repetitivas. El apartado se cierra con el capi-
tulo de Scott McQuire, Intersecting Frames:
Film+Architecture, introduciendo la evolucion
de la cinematografia del espacio urbano en
el discurso cinematografico y la generacion
de un nuevo sentido espacial desde los anos
90, ya latente en obras como Koyaanisqatsi
(God-Frey Reggio, 1982).

La Ultima seccién se ocupa principalmente de
reflexionar sobre la visualizacién y creacion
digital en el seno de la prefiguracion arquitec-
tonica. David Ross Scheer, en Hyperreality.
Vision and Architecture, pone el acento en
las nociones de vision performativa y visua-
lizacion inmersiva como factores que permi-
ten entender determinadas transformaciones
arquitectonicas, mientras que Davina Jack-
son (Rebooting Spaceship Earth-Astrospatial
Visions for Architecture and Urban Design)
muestra la trascendencia de las tecnologias
virtuales en la monitorizacion de recursos na-
turales para dar un paso mas en la evolucion
de los enfoques de caracter ambiental. Tim
Ireland (Leveraging nature to envision (functio-
nal) space: An Architecture of Machinic Ab-
duction) remarca el papel de la computacion
como alternativa o ampliacion de las tradicio-
nales técnicas de disefo basadas en la vision
y su capacidad para ofrecer una concepcion
cambiante del espacio mediante el andlisis de
procesos observados en la naturaleza.

Concebida como publicacion colectiva pero
con un riguroso sentido de coherencia meto-
dologica y teméatica, Visioning Technologies:
The Architectures of Sight abre un amplio y
destacado repertorio de posibilidades para el
analisis de los vinculos entre vision, represen-
tacion y arquitectura, asi como un importante
marco de referencia para comprender el es-
tado actual de la investigacion historica en el
campo de las interrelaciones artisticas.
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