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LAS COSTURAS OCULTAS DE LA IMAGEN
DIGITAL

Ahora que la segunda década del 2000 se va
aproximando a su fin podemos contemplar,
ya desde cierta distancia, el tremendo shock
que la llegada de la época digital supuso para
la arquitectura, y las irreversibles consecuen-
cias que comportd en general para el ambi-
to de la cultura. A pesar de esta distancia,
es curioso como el panorama actual de las
nuevas oficinas de arquitectura se presenta
aun para muchos como un creciente conflicto
entre “nuevos digitalistas” y “fundamentalistas
materiales”, entre “vanguardia tecnoldgica”
y “nostalgia historicista”, como si existiera
una inevitable lucha entre dos sensibilidades
contrapuestas que parecen repelerse pro-
gresivamente. Las bienales, foros de debate
y escuelas de arquitectura de referencia em-
piezan a posicionarse —0 a absorber— esta
confrontacién aparentemente irreconciliable,
que bien podria emular al clasico Apocalip-
ticos e integrados de Umberto Eco, ahora
reconvertido para su edicion post-millenial.
Mientras por un lado estarian los supuestos
“neo-integrados” que abrazan y explotan un
futuro cada vez mas acelerado bajo el domi-
nio de las nuevas tecnologia digitales, a veces
también visitado como libertador y festivo, por
otro, y como reaccion, estarian los supuestos
“neo-apocalipticos”, como aquellos que bus-

can refugio en cualquier elemento que se nos
pudiera sugerir como estable: la disciplina, la
realidad material, la historia. La importancia
del libro de JesUs Vassallo Seamless: Digital
Collage and Dirty Realism in Contemporary
Architecture radica precisamente en tratar de
desmontar el mito de esta oposicion, o al me-
nos, los principios mismos desde los cuales
esta oposicion se presenta mas comunmen-
te. Para ello, el autor pone nuestra atencion
sobre tres oficinas de arquitectura de actual
interés en Europa, y su interrelacion con foto-
grafos contemporaneos desde el papel que la
imagen digital juega en su obra. Mas que una
fusion entre disciplinas, habida cuenta que
todos los fotografos protagonistas han reali-
zado estudios vinculados con la arquitectura,
se trata de discernir como en la era digital la
imagen ha pasado de ser una herramienta de
presentacion a convertirse, por su propio de-
recho, en una herramienta de proyecto. Esta
hipdtesis no sélo desmonta el supuesto des-
afecto e incluso desaprobacion que el grupo
de arquitectos escogidos pudiera tener por lo
digital, sino que demuestra que estos se si-
tdan un paso mas alla; es decir, no es que se
apropien en su hacer de las ultimas tecnolo-
gias digitales, sino mas bien, de la cultura di-
gital en si misma, representada en su maxima
expresion en la imagen.

El libro de Vassallo se compone de cuatro en-
sayos, tres correspondientes a las relaciones
entre Filip Dujardin/De Vylder Vinck Tailleu,
Philipp Schaerer/ Roger Boltshauser y Bas
Princen/ OFFICE Kersten Geers David Van
Severen, y uno final, a modo de conclusion,
que cierra el volumen. Con titulo sugerente,
exquisita seleccion de protagonistas y bella
edicion, Seamless desarrolla su narrativa de
manera principalmente descriptiva, documen-
tando las intersecciones en el trabajo entre
arquitectos y fotégrafos, quiza, no por casua-
lidad, basculados estos ultimos hacia el mun-
do del arte. Intercaladas aparecen algunas
intuiciones del autor sobre este nuevo modo
de hacer, intentos de acceder a esas costuras
ocultas de la imagen digital analizada. Caren-
te de un capitulo introductorio, que tradicio-
nalmente hubiera centrado el argumento del
libro, Vassallo opta por introducirnos al tema
a través de una inmersion puramente visual,
y en coherencia con el contenido tratado.
De hecho, de las 188 gruesas paginas que
componen el cuerpo del libro (al margen de
prélogo, agradecimientos, créditos, etc.), 106
contienen fotografias, de las cuales 82 son
dedicadas exclusivamente a mostrar fotogra-
flas expuestas con iconicidad intencionada,
respirando generosamente sobre amplios
fondos blancos.

El libro de Vassallo despierta en el lector la
curiosidad por ahondar méas sobre las actua-
les relaciones entre realismo y cultura digital
bajo un sucesivo cuestionamiento de lo que a
menudo se da por hecho cuando se discute
el trabajo de las oficinas presentadas. Asi por
ejemplo, la austeridad, frontalidad, limpieza
0 hiperrealismo material de muchas de las
iméagenes presentes este libro no son para el
autor una reaccion por oposicion a la cultura

223
ZARCH No. 912017

Resefias Reviews

digital prevalente, sino que por el contrario,
son su propia consecuencia. En un entorno
cultural en el que las imagenes aparecen
ambiguas, sin pie de foto, memoria, contex-
to o ediciéon alguna, los recursos sefalados
de austeridad, frontalidad, etc. son entonces
las herramientas con las que el arquitecto,
fotdgrafo o artista insertan su produccion en
este entorno sin cortes o suturas. Desde esta
misma perspectiva, la relacion que estas ofi-
cinas muestran con la representacion de una
realidad sobrexpuesta o hiperreal, o incluso
“sucia”, como la denomina el autor, forma
parte de una clara asuncion de que el mundo
en el que vivimos no solo es plenamente ar-
tificial, sino que su manipulacion o trastroca-
miento consciente hace de esta artificialidad
una nueva suerte de manierismo. En manos
de esta generacion de arquitectos focaliza-
dos en Bélgica, Suiza, -y al que se le podria
encontrar otras ramificaciones por ejemplo
en Reino Unido—, la potencia de los grandes
sistemas generativos y el diagramas con los
que primera generacion digital trataba de ve-
hicular y controlar los flujos de informacion ha
quedado sobrepasada por una condicion ac-
tual de saturacion extrema, donde cualquier
intento de encauzar el capital digital en estre-
chos diagramas parece volverse un esfuerzo
ya patético. Por ello, la labor del arquitecto es
la de reinstalarse en esta realidad misma a
través de operaciones mas sutiles y propias
quiza de la postproduccion digital, como el te-
nue borrado, la pequena superposicion de un
elemento necesario, la retexturizacion de un
paramento, y otros ejercicios de similar reto-
rica que dan lugar a que la imagen se inserte,
“sin suturas”, en nuestra realidad presente de
consumo y construccion cultural que tanto in-
teresan a este libro.
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